
Быстрюков Николай Михайлович
Full-stack / Backend-разработчик (PHP · Laravel)

+7 996 824 04 98  ·  bistrik000@gmail.com  ·  Telegram: @Lemon4il

Воронеж · Гражданство: РФ · Дата рождения: 19.12.2003

Полная занятость · Готов работать удалённо

Желаемая должность

Middle PHP Developer

Опыт работы — ~1 год коммерческой (≈2 года практики с учётом пет-проектов)



Июнь 2025 —
настоящее
время
~1 год

API expert
Воронеж

PHP / Full-stack разработчик

Веду параллельно три продуктовых проекта на PHP/Laravel: билетный
онлайн-сервис, рекламную биржу в Telegram и игру в формате Telegram Mini
App. Занимаюсь backend-логикой, проектированием БД и миграциями,
интеграциями внешних API (платёжные, OAuth), аутентификацией и
безопасностью, работой с легаси-кодом, частично фронтендом. 

Проект #1 — Билетный онлайн-сервис для мероприятий

Крупная платформа продажи билетов на концерты и фестивали с большим
объёмом существующего легаси-кода. Отвечал за самые нагруженные
backend-блоки. 

Стек: PHP, Laravel, MySQL/MariaDB, cron, YooKassa, Git, Docker

Спроектировал и реализовал с нуля систему подарочных карт —
крупнейший блок проекта: разнёс единую легаси-таблицу на две
сущности, написал скрипт постепенного переноса данных с обратной
совместимостью (старые «подарочные билеты» и новые карты какое-то
время работали параллельно). Реализовал покупку, применение, возврат
средств, валидацию, срок действия с проверкой по cron, отображение в
личном кабинете и админке, генерацию PDF и чеков. Довёл до
продакшена: деплой и настройка доступов.

Интегрировал YooKassa: приём платежей и возвраты, доработал
платёжный драйвер под логику подарочных карт, разобрал и починил
проблемы с отменой возвратов.

Реализовал ограничение продажи билетов «в одни руки»: настройка
лимита в админке, миграция, проверки лимита и корректное отображение
количества выбранных билетов.

Перевёл вход на авторизацию по номеру телефона: логика входа с
проверкой номера, защита от перебора, интеграция с SMS-
инфраструктурой.

Реализовал восстановление пароля с троттлингом и двойной защитой.

Выстроил OAuth-авторизацию через ВКонтакте и Яндекс с нуля:
роуты, callback-и, кнопки входа, блок «Социальные сети» в ЛК, привязка/
отвязка аккаунтов, установка пароля для OAuth-пользователей,
дозаполнение недостающих данных (когда сервис не отдаёт email или
телефон), гибридная привязка к аккаунту в зависимости от билетов в ЛК.

Добавил верификацию email на этапе оформления заказа: без
подтверждённой почты покупка блокируется с редиректом на
подтверждение.

Багфиксинг на легаси: подключение к прод-базе и серверу,
воспроизведение багов локально, поиск первопричины (SEO Title от
родительского мероприятия у дублей, пустой виджет оплаты при
повторной попытке, ошибки покупки на отдельных мероприятиях, сбой
подтягивания мероприятий из внешнего источника).

Доработал почтовые письма и чеки (в т.ч. для подарочных билетов),
настроил и отладил отправку через Mailtrap/Tinker.
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Проект #2 — Рекламная биржа в Telegram (интеграция Subgram)

Биржа продвижения Telegram-каналов с оплатой за результат (за подписчиков и клики),
интеграция со сторонним сервисом Subgram. 

Стек: PHP, Laravel, MySQL, REST API

Настроил «долив» новым рекламным кампаниям по кликам, чтобы при тестировании
новые пользователи реально получали заходы и подписчиков.

Добавил новые таргетинги в формат «Чат-боты с оплатой за подписчиков».

Починил баг со сменой статуса рекламной кампании (логика переходов состояний).

Расширил аналитику: вывел данные по ботам в отчётность по кампаниям, поправил
логику записи в БД для аналитики подписок и статистики каналов.

Доработал партнёрскую программу.

Проект #3 — Игра в Telegram Mini App

Full-stack игра внутри Telegram (TMA): фронтенд на движке Phaser (2D-игры на JavaScript),
интеграция оплаты и работа с экосистемой Telegram Mini Apps. 

Стек: PHP, Laravel, JavaScript, Phaser, YooKassa, Telegram Mini Apps

Разработка игровой логики и клиента на Phaser, интеграция оплаты через YooKassa,
связка фронтенда с backend внутри Telegram Mini App.

Пет-проекты
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2025–2026
VibeShip — маркетплейс ИИ-разработки (vibeship.ru)

Собственная платформа: заказчик описывает идею, ИИ формирует ТЗ и
оценку, проверенный исполнитель собирает MVP. Эскроу-модель оплаты,
витрина кейсов, арбитраж споров. 

Стек: PHP, Laravel, Blade, MySQL, Redis, Nginx

Спроектировал и запустил продукт целиком: БД, поток заказов, роли
(заказчик/исполнитель), эскроу-логику оплаты, витрину и посадочные
страницы услуг. Проект живой и в проде.

Онлайн-покер в Telegram Mini App

Полноценная многопользовательская игра в реальном времени внутри
Telegram.

Стек: PHP, JavaScript, WebSocket, Telegram Mini Apps, Redis

Реализовал realtime-логику стола и синхронизацию состояния между
игроками через WebSocket, игровые правила и управление сессиями.

«Бункер» — игра с ИИ-генерацией контента

Онлайн-версия настольной игры, где карточки персонажей генерируются
ИИ.

Стек: PHP, Laravel, JavaScript, интеграция LLM API

Интегрировал LLM для динамической генерации карточек, реализовал
игровую логику и лобби.

Telegram-бот посуточной аренды жилья

Стек: PHP, Laravel, Telegram Bot API, MySQL

Бот бронирования жилья посуточно: каталог, выбор дат, оформление
заявок.

Учебная практика и стажировки

2025 Производственная практика — социальная сеть · DSR Corporation
React, Nest.js, MongoDB. Аутентификация (JWT, OAuth Google), посты с фото/
видео, лента подписок, лайки, комментарии, поиск, приватные профили.

2024–2025 Практикум Full-stack-разработки · ЭФКО Цифровые решения
Интенсив по full-stack-разработке (40 дней). Документирование API в Swagger.

2024 Производственная практика — игра-новелла · ГДАЕОН Студио
Unity. Разработка визуальной новеллы с иллюстрациями и диалоговой системой.

Образование

2025 — н.в. ВГЛТУ — магистратура
Воронежский государственный лесотехнический университет. Обучение в
процессе.

2025 Воронежский государственный университет (ВГУ) — высшее
Факультет компьютерных наук, «Математика и компьютерные науки». Выпуск
2025.
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Курсы

Полный курс Docker (Bogdan Stashchuk) · Курс JavaScript (Bogdan Stashchuk) · «Поколение
Python» (Stepik) · Английский язык, углублённый (Центр иностранных языков ВГУ, 100 ч.) 

Навыки

PHP Laravel MySQL MariaDB Redis SQL REST API Swagger OAuth 2.0 JWT

YooKassa WebSocket JavaScript HTML/CSS Phaser Telegram Bot API Telegram Mini Apps

Интеграция ИИ / LLM API Git Docker Nginx Linux cron ООП Проектирование БД

Миграции данных Python C# C++

Языки

Русский — родной  ·  Английский — B1 (Pre-Intermediate)

Обо мне

Full-stack разработчик с фокусом на backend (PHP/Laravel). Около 2 лет практической
разработки, из них ~1 год коммерческой: от платёжных интеграций и OAuth-авторизации
до миграций БД с переносом данных на большом легаси-проекте. Помимо работы веду
собственные продукты — маркетплейс на Laravel, realtime-игры в Telegram, интеграции ИИ.
Люблю разбираться в чужом коде и доводить задачу от воспроизведения бага до
устранения первопричины. Интересны проекты со сложной бизнес-логикой и реальной
нагрузкой. 
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